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Quelle information est envoyée par le bouton poussoir au microcontréleur ?
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Créer une variable quand pressé

=l BoutonPoussoir
mettre : @
ajouter 2 EXERRITETA©

montrer la variable
cacher la variable
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Créer le programme qui permet de « montrer » le Panda lorsque j’'appuie sur le Bouton Poussoir et de le
« cacher » lorsque je n’appuis pas
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Quelle information est envoyée par le joystick au microcontroleur ?
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Créer une variable
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mettre R = Lire la valeur EEYEREM du joystick sur |2 broche FXIE]
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&‘ Créer le programme qui permet de déplacer le Panda lorsque je manipule le joystick



