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GE QUILVOUS FAUT .. Cavi o programmaion Pcare

USB/Jack ou Série/Jack
Env. 20€ en USB et 5€ en port série

Interface Picaxe : Exemple ici sur
une base de microcontroleur 08M
Env. 40€ le lot de 5

Cordon Grove / Broche male
Env. 4€ lot de 5

Barrette tulipe male/femelle au pas de 2,54mm
Env. 1€ les 32 contacts

Env. 7€ I'unité

Module Bouton poussoir Grove
Env. 2€ 'unité
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TELEGHARGENIENT ET INSTALLATION

télécharger une petit outil appelé s2p pour « scratch to picaxe »

https://github.com/technologiescollege/s2p/archive/master.zip

ou téléchargé a celle-ci : https://scratch.mit.edu/scratch2download/

LANGER ET GONFIGURER S2P / GARTE PICAGI 08112

Il est nécessaire pour créer la communication entre entre Scratch et la carte Picaxe de

Scratch peut étre utilisé en ligne a cette adresse : https://scratch.mit.edu/projects/editor/ @

-

.m picaxe README.m s2p s2p;
d

Ll

e
W « | ou bien si la carte Picaxe
< . est mal programmée.
CENSE
d H

Lancer s2p

QK
C

Scratch2 en ligne

> s2p-master > v 0 Rechercher da... 0@
- — = =1
' -‘ ‘L [&d s2p : connexion Scratch2 - Picaxe - ] X
. s Fichier Outils Documentation Langues Aide
aide bibliothequ docqmenta drivers Projeé | ;3 fendtre vous indiquera
tion _ s'ily aun probléme de port @ .

Picaxe a ouvrir : .| Lancer Scratch2

Outil > installer les pilotes

Installer les pilote du cable USB si
nécessaire (pas utile avec un cable COM)

Brancher la carte Picaxe sur un port USB
ou COM

- La carte Picaxe 08M2 a laquelle on soude
une barette de support tulipe sur le cbté =~

- Le Joystick GROVE est connecté sur le
support « tulipe »

Jaune xouy)| Blanc xouy) Noir (GND)
1 2

7

ESZp:

Fichier

La fené

sl
bier

est ma

connexion Scratch2 - Picaxe

Outils Documentation Langues Aide
Gestionnaire de périphériques
Installer les pilotes

Localiser les dossiers >

Réinitialiser les paramétres

- Le Bouton poussoir est positionné sur I'entrée
numeérique 3 (ou déja en place sur la carte Picaxe)

Attention : Les switchs 1 et 2 doivent étre positionnés
en bas pour commuter sur les connexions « tulipes »
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Outil > Gestionnaire de périphériques

Si cable USB et non COM, le pilote
installé au 2 permet de créer une port
COM (virtuel) sur lequel la carte est

connectee. ~

Lancer s2p > Communicator Program
Vérifier que les bons paramétres soient sélectionnés :

Cliquer sur « Download Communicator Program »

S2P - Scratch to PICAXE

Successfully programmed PICAXE-08M2

Lancer s2p > Connect

Cliquer sur « Connect »

avec la carte picaxe

Le voyant vert indique que la communication est établi

Attention : Cette fenétre ne doit pas étre fermée car la

@4 Gestionnaire de périphériques - O X
Fichier Action Affichage 7
ol AN:5) L5
> | Périphériques logiciels A
» [ Périphériques systéme
v '3 Ports (COM et LPT)
\A $ Arduino Uno (COM3)
T3 AXE027 PICAXE USB (COMS)
> |2} Processeurs
> B Souris et autres périphériques de pointage v
" S2P - Scratch to PICAXE (50212) - X
Setup
PICAXE PICAXE-08M2 v
COM Port COMS5 AXE027 PICAXE USB v
Open Device Manager
Refresh Port List
Template for New Scratch Project
picaxe-08m2.sb2 v| Open
Mode 1: Connected (Control PICAXE from Scratch)
O | Not connected to PICAXE
\ Connect
* Download Communicator Program 1
Mode 2: Remote Run (Convert Scratch to PICAXE BASIC)
| Program PICAXE from .sb2 file v Program
e Help Version 0.1.0

" S2P - Scratch to PICAXE (50212) -

Refresh Port List

Template for New Scratch Project

picaxe-08m2.sb2

Open Device Manager

Mode 1: Connected (Control PICAXE from Scratch) .

Setup
communication avec scratch est établie grace a elle. X PICAXE PICAXE-08M2
PICAXE PICAXE-08M2 o COM Port COMS5 AXE027 PICAXE USB
COM Port COMS5 AXE027 PICAXE USB vl Open Device Manager

Refresh Port List

Template for New Scratch Project

picaxe-08m2.sb2 i

v Open\
\ Mode 1: Connected (Control PICAXE from Scratch)

Open

I Communicating with PICAXE

O I Not connected to PICAXE

Connect

Disconnect

Download Communicator Program

E Download Communicator Program 1

Program PICAXE from .sh2 file

@ Hep

Mode 2: Remote Run (Convert Scratch to PICAXE BASIC)

Mode 2: Remote Run (Convert Scratch to PICAXE BASIC)

~ Program Program PICAXE from .sb2 file

e Help

Version 0.1.0

Program

Version 0.1.0

.
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UTILISER SCRATGH

d s2p : connexion Scratch2 - Picaxe - O X

Fichier Outils Documentation Langues Aide

La fenétre vous indiquera
s'ily a un probléme de port
ou bien si la carte Picaxe

est mal programmée.

Lancer s2p

Scratch2 en ligne

Picaxe & ouvrir : -] Lancer ScratchZK

[l faut maintenant lancer Scratch :
1 - soit en cliquant sur Scratch2 en ligne
2 - soit en cliquant sur « Lancer Scratch2 »

Cette 2éme solution ne fonctionne pas trés
bien et demande de localiser de nombreux
fichier (voir capture d'écran ci-dessous)

3 - soit en ouvrant Scratch qui est installé
sur votre PC

il s2p : connexion Scratch2 - Picaxe —

Fichier =Outils Documentation Langues Aide

La fené Gestionnaire de périphériques
silya Installer les pilotes
ou bier Localiser les dossiers Localiser Scratch 2

est ma o .
Réinitialiser les paramétres

Localiser les modéles

Picaxe a ouvrir : | Ouvrir le dossier 'pilotes’
—1 IJI

Localiser le dossier 'bibliothéque’

>
V Localiser le dossier 'documentation’
Lancer s2p

Localiser le dossier 'projets’

Quvrir un fichier contenant les blocs « Picaxe »

s g--
o

3
H

EEEERE] n ¥ z ¢
I° fi s
: |
8
1

touveau kte © / & @

Fichier > Importer depuis votre ordinateur ou si Scratch2 est installé sur votre PV cliquer sur
s2p-master > s2p > templates > picaxe-08m2 «open »
= chi030 27/10/2015 02:22 Fichier SB2
* chi035 27/10/2015 02:22 Fichier SB2
* picaxe-08m2 27/10/2015 02:22 Fichier SB2
2 i . —_— Z/10/2015 0. : S2P - Scratch to PICAXE (50212) — X
" picaxe-14m2 [T chicr 582 27/10/20150222  Fic \Smp ratehto
© picaxe-18m2 | Taille: 42,4 Ko 27/10/2015 02:22 Fic
. . ifiéle: 27/10/ : _ N ) PICAXE PICAXE-08M2
® picaxe-20m2 | Modifié le: 27/10/201502:22 } ,7/1050150222  Fic
P ——— — ) COM Port COMS AXE027 PICAXE USB
BEDRE © rever (aves Comets Aproos FESTT) p2 Fic Ooen Device M
- United 003 ~e l 22 Fic pen Device - lanager
= = Refresh Port List
! | P2 Fic

Template for New Scratch Project

picaxe-08m2.sb2 v Open

Mode 1: Connected (Control PICAXE from Scratch)

(9] | Communicating with PICAXE

Disconnect

Download Communicator Program

Mode 2: Remote Run (Convert Scratch to PICAXE BASIC)

Program PICAXE from .sb2 file Y Program

@ Hep Version 0.1.0

)
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Les valeurs A1 et A2 varient
entre 60 et 200

Au « repos » le Joystick est a
environ 130 Créer des variables pour voir la valeur des entrées
analogiques et numériques : A1 > axe Y, A2 > axe
X, N3 > BP et insérer la grille en arriere plan. Cela

Programmer

GEPRIE © richiery aitionv Consells Apropos

[Il picaxe_sgrayfl télécommande fu @ || Sctes | Costumes | Sons , . -

Teoren Jeenen Jeeenes | permettra de comprendre I'action de I'utilisateur
Broparence | contedle i

5o I captours sur le Jovstick et le BP...

[EXS [ opérateurs

 oonnées setup sensor C.

Créer un bioc setup sensor C.2

setup sensor C.3

Ajouter une extension
(%:240,¥:0)
4

X PICAXEY [ J
turn o4

turn output C 1 off

(%:-240,¥:0)
»

wrn output C.1  on for ) sec

te f - C.1

LAl RN <ctup sensor C.1

Lutins Nouveau lutin & / & 3

output te LCD on C.1

wait for IR on input C1

wait for TV IR on imput C1

Créer ensuite un

programme pour {®] picaxe_scratch_télécommande I .
ra va41.2
quand pressé déplacer Scratch et le v Jex0,¥:180)

faire parler lorsque le BP —
setup sensor C.1 as analogue est appuyé ppe
setup sensor C.2 as analogue
setup sensor C.3 as switch ,

ﬁ L'attente de 1 sec (x:-240,¥:0) (x:240,¥:0)
SESIEES SIS <\ permet de gérer le X
répéter indéfiniment pet/t temps de

e . . C1 communication aprés
> appui sur le drapeau
mettre A2 a sensor C.2 vert
13
mettre N3 a sensor C.3 (:0,¥:-180)
| — X: 188 y: -180 4
si sensor C.2 /< gUl] ZJalors S/ Joystick vers la Gauche (A2 < 100)
ajouter @) a x ALORS Recule de 10 pixels (ajoute -10 & x)
S/ Joystick vers la Droite (A2 > 140)
sensor C.2 | > BEL] “5lors
ajouter @ 3 x ALORS Avance de 10 pixels (ajoute 10 a x)
> SI Joystick vers le Haut (A1 < 100)
i C1 <k=il Jalors ALORS Monte de 10 pixels (ajoute 10 & y)
j a
 ziouter @) 2 v Sl Joystick vers le Haut (A1 > 140)
sensor C.1 |> B0 alors ALORS Descend de 10 pixels (ajoute -10 a y)
SI BP appuyé (N3 =1)
ALORS Ecrit : « Je m'appelle Scratch » .
Vidéo :
https://youtu.be/
JWT4HeMh0Sg

)
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