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MODULES
D’ENTREE :
CAPTEURS



MODULE CAPTEUR : BOUTON POUSSOIR

1. Fonction et caractéristiques

Appui de

'utilisateur

2. Schéma électrique

Algorithme

Sl le BOUTON POUSSOIR
est « actif », BP =« 1 »

ALORS... « Action » (Y)

SINON... autre « Action » (N) appuye

MODULE
BOUTON POUSSOIR

T +5V
g T

1 : 2
Bouton Poussoir

Y.

Information vers
"automate

STEREO

Caractéristiques :

- Dés que ou Tant que I'on appuie sur le
bouton, I'information est transmise.

Eﬁ Symboles...
Programmation L ories) s
ouput0 fo U
output 1 [1— bl ,131—
output2 W b2 ,bz—
output 3 {3— b3 lb3—
output4 [4_ b4 lb4—
output§ Ig— bs ,bs—
output & ﬁ b6 ,bg—
output 7 Iy— b7 lb7_
,E b8 g
nirées... N
input0 foing b10 o0
inputl o b1l [on
mput2 [Nz BP b1z [o12
inputd [ping b13 [o13
NB : L’entrée « input 2 » a été T | —
, input’s ’r Restaurer les réglages par
nommée dans la table des T rr ]
symboles : « IN2_BP » DBG7 S [oin? fomits

4. Exemple d’utilisation

Début du programme

Test sur 'entrée n°2
sur laquelle est
reliée le BOUTON

POUSSOIR

SIl'entrée est a I'état :
haut « 1 », « actif » ALORS

Action : Sortie n°2 a l'état
haut « 1 », « allumée »

Exemple 1

Cabler le MODULE BOUTON POUSSOIR sur une des
entrées numériques (IN1 a IN3) ou analogiques (IAO
et IA4) et le MODULE DEL sur une des sorties de
|'automate Picaxe (OUTO a OUTS5).

Ici, I'entrée IN2 et la sortie OUT2 sont utilisées.

Exemple 2

- relacheé

SINON (I'entrée est a
Yétat bas « 0 », « inactif »)

Action : Sortie n°2 a I'état
bas « 0 », « éteinte »

NB : 1l ny a pas de fin au programme qui lit en permanence la valeur en entrée et la compare a la valeur de référence.

Tant que le BOUTON
POUSSOIR n’est pas

« actif », le programme
ne s’exécute pas...




MODULE CAPTEUR :

INTERRUPTEUR

1. Fonction et caractéristiques

Basculement de
'interrupteur

MODULE
INTERRUPTEUR

2. Schéma électrique

Algorithme

—

SI I INTERRUPTEUR est
« actif », « fermé »,
INTER =« 1 »

ALORS... « Action » (Y)

SINON... autre « Action » (N) 'fe.rnﬂé'

Information vers
I'automate

STEREO

Caractéristiques :

- Reste en position « ouvert » ou « fermé »
(mémorise la derniére position)

- Tant gu’il reste en position « fermé »,
I'information est transmise.

NB : L’entrée « input 2 » a été
nommeée dans la table des
symboles : « IN2_INTER »

E_a Symboles...

Sorties... Variables..
outputd [g b0 o0
output1 |1 b1 b1
output2  [02_DEL b2 |2
outputd |3 b3 b3
ouputd [a— bd o
output5 |5 b5 b5
outputb [g b6 o6
output? [7 b7 o7

- b8 b8
Entrées... ba lua—
input0  [pin0 10 570
input1 pin1 bi1 ,l:ﬂ—
input2  INz_INTER [ T
e -
input3  [pin3 Eio o3
inputd  [ging
input5  [ning Restaurer les réglages par
: défaut
input6  [ning

4. Exemple d’utilisation

Début du programme " - [

Test sur 'entrée n°2

sur laquelle est
reliée
I'INTERRUPTEUR

SI'entrée est a l’état
haut « 1 », « actif », ALORS

Action : Sortie n°2 & I'état

haut « 1 », « allumée »

Cabler le MODULE INTERRUPTEUR sur une des
entrées numériques (IN1 a IN3) ou analogiques
(IAO et IA4) et le MODULE DEL sur une des
sorties de I'automate Picaxe (OUTO a OUT5).

Ici, 'entrée IN2 et la sortie OUT2 sont utilisées.

SINON (I’entrée est a
I’état bas « 0 », « inactif »)

Action : Sortie n°2 A I'état
bas « 0 », « éteinte »

NB:1lnya pas de fin au
programme qui lit en
permanence la valeur en entrée
et la compare a la valeur de
référence.



MODULE CAPTEUR : MICRORUPTEUR (CONTACT A LAME)

1. Fonction et caractéristiques

. Caractéristiques :
Contact Information vers
sur la lame MODULE I'automate - Deés que ou Tant qu’un élément est en
MICRORUPTEUR contact avec la lame, 'information est
P con transmise.
2. Schéma électrique
S2 8V STEREO

10 KOhm
—L_1
R18
(=]
<

3. Instruction de programmation

’EL. Symboles... ‘ . ﬂ

Algorithme Programmation i Sortes... [ Wariables...
output 0 lg— b0 Ibg—
Sl le MICRORUPTEUR ou Tl T— I T E—
A output 2 lgz_T b2 Ibz—
CONTACT A LAME est - o
« aCtif », CAL =« 1 » i output 4 |4— bd |b4—
- output 5 |5— b5 Ibs—
N relaché ol —
ALORS... « Action » (Y) SR e
. . . . . Y . Entrées.. ba IbB—
. ~Y N R i b3 [ba
SINON... autre « Action » (N) appuye et o LI T —
input 1 lpm— . Ibﬂ—
input2 [iNzcal N S —
NB : L’entrée « input 2 » a été i ol TER—
J input lﬁ""‘“—
nommeée dans la table des
symboles : « IN2_CAL »

4. Exemple d’utilisation

: S o Cabler le MODULE MICRORUPTEUR sur une des
[ - ]

entrées numériques (IN1 a IN3) ou analogiques
(IAO et IA4) et le MODULE DEL sur une des sorties
de |'automate Picaxe (OUTO a OUTS5).

Début du programme

Test sur 'entrée n°2

sur laquelle est Ici, I'entrée IN2 et la sortie OUT2 sont utilisées.
reliée le _
MICRORUPTEUR IN2_CAL=1
- N relaché
SIl'entrée est a I'état : S .. . . . | SINON (I'entrée esta
haut « 1 », « actif » ALORS | @ppuye ¢ % - -~ - - |l'état bas « 0 », « inactif »)
Action : Sortie n°2 a I'état /high 02 DEL/ /lowO2 DEL / |Action:Sortie n°2 al'état
haut « 1 », « allumée » - - bas « 0 », « éteinte »

NB:1lnya pas de fin au
programme qui lit en
permanence la valeur en entrée
et la compare a la valeur de
référence.




MODULE CAPTEUR : INTERRUPTEUR A LAME SOUPLE (ILS)

1. Fonction et caractéristiques

. . Caractéristiques :
Aimant Information vers
sur lils MODULE I’automate - Dés que ou Tant que I'aimant est sur
ILS I'ILS, I'information est transmise.
2. Schéma électrique
S +5v(? STEREO
—=1
i I— ) = E
ILS
e}
g 2
[&] o
é [IJE ov
3. Instruction de programmation
R omede
Algorithme Programmation [ ——— e —
output 0 lu— b0 IDU—
’ ) nutput 1 h— b1 Im—
SI'INTERRUPTEUR A s s | | ® ——
LAME SOUPLE (ILS) est i | | B
«actif », CAL =« 1» . euputd i e
N . output 5 |5— bS Ibs—
N-relache bR
ALORS... « Action » (Y) B . L i I_'
appuyé ' jpp—
SINON... autre « Action » (N) appdye 1+ o g —
ID‘H
input2 fiN2 LS e
input 3 fpipy
NB : L’entrée « input 2 » a été roud |Di— o
nommée dans la table des Rt s reoges pa.l
symboles : « IN2_ILS » —— |

4. Exemple d’utilisation

' Co Cabler le MODULE INTERRUPTEUR A LAME
[ start j | SOUPLE (ILS) sur une des entrées numériques
(IN1 3 IN3) ou analogiques (IAO0 et 1A4) et le

Début du programme

Test sur I'entrée n°2 MODULE DEL fur une des sorties de |'automate
Picaxe (OUTO a OUTS5).

Sur: ,laqueue est S ~ o R Ici, 'entrée IN2 et la sortie OUT2 sont utilisées.

reliée .

I'INTERRUPTEUR A IN2_ILS=1 > ,

LAME SOUPLE N 7 relache

SII'entrée est a I’état appuyé Y SINON (I'entrée esta

haut « 1 », « actif » ALORS | - - - 7 - - T AR I’état bas « 0 », « inactif »)

Sortie n°2 a l'état /h'gh O2 DEL/ ./ lowO2 DEL /. Sortie n°2 aI'état

haut « 1 », «allumée» | — __ T bas « 0 », « éteinte »

NB:1lnya pas de fin au
programme qui lit en
permanence la valeur en entrée
et la compare a la valeur de
référence.




MODULE CAPTEUR : CONTACT A BILLE

1. Fonction et caractéristiques

ch | Information vers Caractéristiques :
ocsurle MODULE ’
"automate

cylindre - L'information est transmise tant qu iln Yy

CONTACT A BILLE a pas de choc ou un renversement.
-« Fonction tilt »

2. Schéma électrique
*SV(? STEREO

[Ijg oy Jackd

3. Instruction de programmation

10 KOhm

=
Algorithme Programmation La comparaison est - et
sur la valeur 0 ouputd [ (T
ARILIE . .o . . . . off ‘e s ssw  wei-ve . . . . nutpuﬂ ! L) bl
Sl le CONTACT A BILLE. .......... e =
n’est pas rompu « actif », e . en contact. oy | | W
CAB=«0» . IN2 CAB=0 e 2 outputd. [q b4 foa
S = N | Jlowus | e g
.............. N, g outputé g b6 s
T SO S 0 Sl Jpna wor oL Nam et > 5 £ output 7 '7— b7 ,w—
ALORS... « Action»(Y) . . YN S L SIAN T
- - contact [ rompu- - - - - - - ol I i N
P TV U R T R S e S e 3 gy pin b10
SINON... autre « Action»(N) = 7~ =~ W WA o wat | |y
input 2 W %0 ’m—
. " s
NB : L’entrée « input 2 » a été o ,z,,— ke
nommeée dans la table des putS fins Restaurerles églages per
input6  [oing =
symboles : « IN2_CAB » T o— o J .
4. Exemple d’utilisation
""""""""""" Cabler le MODULE CONTACT A BILLE sur

-------------------- ou analogiques (IAO et IA4) et le MODULE

DEL sur une des sorties de I'automate

Test sur I’entrée n°2

1 1 " Picaxe (OUTO a OUTS5).
sur laquelle es . , .

Ici, I'entrée IN2 et la sortie OUT2 sont
reliée le CONTACT A BILLE utilisées.

~ SINON (I'entrée esta
- I'état haut « 1 », « actif »)

SI'entrée est a I'état :
bas « 0 », « inactif », ALORS

. Action : Sortie n°2 a l'état
" bas « 0 », « éteinte »

Action : Sortie n°2 a l'état .
haut « 1 », « allumée »

NB:1lnya pas de fin au
programme qui lit en
permanence la valeur en entrée
et la compare a la valeur de
référence.



MODULE CAPTEUR : POSITION ANGULAIRE

1. Fonction et caractéristiques

. Caractéristiques :
Information vers

I'automate

Action sur le
curseur

MODULE
POSITION ANGULAIRE

- Information d’une position angulaire.

2. Schéma électrique

100k
R1

3. Instruction de programmation
)

r
E_, Symboles...

-

[ Wariables..

Algorithme Programmation

. } . o outpulDlg b0

i~ Sorties.

|WO_RESA)
autput 1 B |

Lire position CAPTEUR — ‘
ANGULAIRE reladadc O,VO_RESA‘\J

output 2 (02 DEL b2 b2
autput 3 |3 b3 |b3

output 4 |4 b4 |h4

Sl la position du CAPTEUR S . .
P o | 3 comparaisons possibles : e | B b5
ANGULAIRE est « < », « >» ou o] > 50U < OUK = I
N s b7
« =» aune valeur de référence — o ::;
comprise entre 0 et 255 (EER————— | 5 | E——
p , iputd [ AESAl oo
Ex : VO_RESAJ > « 125 » i |
. nput2 [pnz e P
ALORS... « Action » (Y) w3 5 | e

inputd  ping

NB : La variable « b0 » a été
nommeée dans la table des
symboles : « VO_RESAJ »

SINON... autre « Action » (N)

Restaurer les réglages par
défaut
juls | Annuler

4. Exemple d’utilisation

Début du programme Cabler le MODULE CAPTEUR DE POSITION

ANGULAIRE sur une des entrées
analogiques (IAO ou IA4) et le MODULE
DEL sur une des sorties de I'automate
Picaxe (OUTO a OUTS5).

Ici, 'entrée 1AO et la sortie OUT2 sont
utilisées.

Lecture et Copie dans
VO_RESA] de la mesure mesure la tension sur IA0
faite sur I'Entrée n°0 sur readadc 0NO_ RESAJ entre 0 et 5V et renvoi une -

laquelle est reliée le . | _valeur entre 0 et 255 dans.
CAPTEUR DE POSITION VO RES U o

Test sur la variable
VO_RESA]

<VO RESAJ> 125>N—°7

SI la variable est supérieut
alavaleur « 125 » ALORS

Action : Sortie n°2 a I'état
haut « 1 », « allumée »

high 02_DEL

low 02_DEL

SINON (la variable est
inférieure a la valeur « 125 »)

Action : Sortie n°2 a I'état
bas « 0 », « éteinte »

NB: 1l nya pas de fin au
programme qui lit en
permanence la valeur en entrée
et la compare a la valeur de
référence.



MODULE CAPTEUR : PHOTORESISTANCE (LDR)

1. Fonction et caractéristiques

Présence de
lumiere

MODULE
PHOTORESISTANCE

NN

—

2. Schéma électrique

R15:_/{

Information vers
"automate

STEREO

"o

i SR )

PHOTORESITANCE

Algorithme

Lire PHOTORESITANCE
Sl la PHOTORESITANCE

capte une lumieére,
VO_LDR < « 125 »

ALORS... « Action » (Y)

SINON... autre « Action » (N)

[ |
readadc O,VO_LDF\’|

Y

Caractéristiques :

Information sur la quantité de lumiere
captée.

nommeée dans la table des
symboles : « VO_LDR »

NB : La variable « b0 » a été

.—@3 Symbales... A X))
i~ Sortes... [ Wariables
output 0 lg— bl IVD_T
output 1 h— bl lm—
output 2 lgz_T b2 lhz—
output 3 lg— b3 lhg—
N ra— A |
T — N :
L I
b7 l_w (|
L T
~Entrées., ——— b3 lhﬁ—
input 0 I\AD_T o llﬂD—
input 1 lpm— L1 lhﬂ—
input 2 lpmg— L12 ||ﬂ2—
input 3 lpma— L13 ||ﬂ3—
input 4 [pind
Fiastaurer les réglages par
défaut
i
—

4. Exemple d’utilisation

Début du programme

Lecture et Copie dans
VO_LDR de la mesure
faite sur I'Entrée n°0 sur
laquelle est reliée la
PHOTORESISTANCE

Test sur la variable

VO_LDR

SI la variable est inférieure a
« 125 » : pas de lumiére ALO
Action : Sortie n°2 a I'état
haut « 1 », « allumée »

S start )

o
o |readadc

“mesure la tension sur IAQ

0.VO LDRl -entre 0 et 5V et renvoi une
~ | 'valeur entre 0 et 255 dans

VO_LDR

VO_LDR<125
la valeur g
RS .
low O2_DEL

SRRl EEEE
T

high O2_DEL

Cabler le MODULE PHOTORESISTANCE
sur une des entrées analogiques (A0 ou
1A4) et le MODULE DEL sur une des
sorties de |'automate Picaxe (OUTO a
OuT5).

Ici, I'entrée IAO et la sortie OUT2 sont
utilisées.

SINON (la variable est supérieure a

la valeur « 125 » : lumiere)

Action : Sortie n°2 al’état
haut « 0 », « éteinte »

NB:1lnya pas de fin au
programme qui lit en
permanence la valeur en entrée
et la compare a la valeur de
référence.



MODULE CAPTEUR : BARRIERE INFRAROUGE

1. Fonction et caractéristiques

Réception
d’un signal IR

MODULE BARRIERE
INFRAROUGE

NN
—

2. Schéma électrique

"automate

Information vers

STEREO

+5V
\\ D2 R13
RECEPTEURIR  1KOhm
EMETTEUR IR & ~
N i ~
i|/|2 2 J1
03 150 Ohm v Jackd

Algorithme

Lire BARRIERE LUMINEUSE

Sl la BARRIERE LUMINEUSE
est « coupée »,
VO_BARIR < « 20 »

ALORS... « Action » (Y)
SINON... autre « Action » (N)

3. Instruction de programmation

'| |
readadc 0,VO_BARIR
o

_ _P.""_gfar'"_“_ati.q“ _

b

- <VOBARIR<20>g— |

Y

Caractéristiques :

- Permet de détecter la coupure du
faisceau infrarouge

NB : La variable « b0 » a été
nommée dans la table des
symboles : « VO_BARIR »

'@3 Symboles... ‘ - u‘
- Sorties. ~Wariables
output 0 |D b0 [0 BARIR
output 1 |1 =1 ST
output 2 IDLT b2 lhz—
output 3 |3— b3 |h3—
output 4 |4— b4 |h4—
output § |5— bS lhs—
bE lbg—
0o
i
~Entrées... ——— ba lhﬁ—
inut 0 [1A0_EARIR L T —
input 1 ID‘M— . lhﬂ—
input 2 ID\HZ— M2 g
input 3 IDM— 03 g
input 4 IF”"“—
defaut
P s

4. Exemple d’utilisation

Début du programme

Cabler le MODULE BARRIERE
LUMINEUSE sur une des entrées
analogiques (IAO ou IA4) et le MODULE

Lecture et Copie dans
VO_BARIR de la mesure
faite sur I'Entrée n°0 sur
laquelle est reliée la
BARRIERE LUMINEUSE

Test sur la variable
VO_BARIR

SI la variable est inférieure a la
« 20 » : lumiére IR non recue Al
Action : Sortie n°2 a 'état
haut « 1 », « allumée »

O |
readadc 0,VO_BARIR

LORS

valeur =

§

- <VO_BARIR< 20>N—°7

mesure la tension sur IAQ
_entre O et 5V et renvoi une -
| valeur entre 0 et 255 dans =
~ VO_BARIR )

DEL sur une des sorties de I'automate
Picaxe (OUTO a OUTS5).

Ici, I'entrée IAO et la sortie OUT2 sont
utilisées.

SINON (la variable est supérieure a la
valeur « 20 » : lumiére IR recue)

high 02_DEL /

"/ low O2_DEL

Action : Sortie n°2 a I'état
bas « 0 », « éteinte »

NB:1lnya pas de fin au
programme qui lit en
permanence la valeur en entrée
et la compare a la valeur de
référence.



MODULE CAPTEUR :

CAPTEUR DE TEMPERATURE

1. Fonction et caractéristiques

MODULE CAPTEUR )
TEMPERATURE

Température

2. Schéma électrique

Information vers
"automate

STEREO

Algorithme

Lire CAPTEUR TEMPERATURE

SI TEMPERATURE est
«<», «>» 0UK=»3aune
valeur de référence,
Ex:VO_TEMP > « 28 »

ALORS...
SINON...

« Action » (Y)

autre « Action » (N)

readtemp 0.V0 TEMPIumte et renvoi Ia.vgleur |
|

| .dans VO_TEMP.

Caractéristiques :

Permet de mesurer une température a
I"'unité en °C

3 comparalsons p055|bles :

NB : La variable « b0 » a été
nommée dans la table des
symboles : « VO_TEMP »

2, symboles... F % L X ]
r Sorties ~Wariables.
output 0 [g b0 vO_TEMP
output 1 |1 b1 |b1
output 2 [02_DEL b2 hz
output 3 [3 b3 b3
output 4 [ b3 [og
output 5 |5 bS |b5
BB hE
b7 [o7
b3 [ha
r~Entiges, b3 l—bB
input 01 I\AU TEMP L < —
oput 1 [ I S —
input 2 ID""Z b2 lkﬂ2—
input 3 ID"’G b3 o3
input 4 Im—
Restaurer les réglages par
defaut |
’TI Annuler

4. Exemple d’utilisation

Début du programme

VO_TEMP de la mesure faite
sur 'Entrée n°0 sur laquelle
estreliée le CAPTEUR DE
TEMPERATURE

Test sur la variable
VO_TEMP

Sl la variable est supérieure 3
valeur « 28 » ALORS

Sortie n°2 a I'état

haut « 1 », « allumée »

S start S

Lecture et Sauvegarde dans

1la’

Cabler le MODULE CAPTEUR DE
TEMPERATURE sur I’entrée analogique IAO
et le MODULE DEL sur une des sorties de
I'automate Picaxe (OUTO a OUTS5).

Ici, I'entrée IAO et la sortie OUT2 sont
utilisées.

Sortie n°2 a I'état
bas « 0 », « éteinte »

SINON (la variable est inférieure a
la valeur « 28 »)

NB: 1l nya pas de fin au
programme qui lit en
permanence la valeur en entrée
et la compare a la valeur de

référence.




MODULE CAPTEUR : TELECOMMANDE INFRAROUGE

1. Fonction et caractéristiques

. Caractéristiques :
Information vers

I'automate - Permet d’envoyer un ordre codé a
TELECOMMANDE I’automate par infrarouge.

Appui sur une MODULE
touche

INFRAROUGE

2. Schéma électrique

i
% ﬁ +5V
<~ STEREO
£ out
R EES
LN
VS \
S+ ""\3‘_ GND2
T <~ TSOP4838 SEeK]
ov

3. Instruction de programmation

Algorithme Programmation Codes télécommande
o L
Lire TELECOMMANDE . _|r|'|fra|n VO-_TELECCl)_ L 0
Sl Le code de la touche 3
TELECOMMANDE = « Valeur » B DR
Ex : VO_TELECO = « 0 » - <VO_TELECO= 0> - 6
ALORS... « Action » (¥) /
SINON... autre « Action » (N) 9
NB : La variable « b0 » a été 19
nommée dans la table des

symboles : « VO_TELECO »

4. Exemple d’utilisation

Début du programme o start Sl Cabler le MODULE TELECOMMANDE sur
Lecture et Copie dans . L L L I'entrée infrarouge IN3 et le MODULE DEL

sur une des sorties de I'automate Picaxe
VO_TE’ILECO du code lu sur — SINON (la * - (OUTO 3 OUTS).
I’Entrée n°3 sur laquelle est infrain VO_TELECO : ) L _
= . variable n’est pas Ici, 'entrée IN3 et la sortie OUT2 sont
reliée le CAPTEUR IR égaled « 0) utilisées.
S SINON (la

Test sur la variable | <VO_TELECO= Or——my - - - variable n’est
VO_TELECO - ST ; S ‘-(/ pas égale « 1 »)

_ ) . Y- <VD_TELECO= 1
SI la variable est égale a la Varleur =Y - %~ Sllavariable est égale a la valeur
« 0 » (touche 1 delatéléecommande) § -~ Y g~ «1»(touche 2 dela
ALORS _ . .. télécommande) ALORS

high02_DEL/ = /low02_DEL /"

Action : Sortie n°2 a 'état _ Action : Sortie n°2 a I’état
haut « 1 », « allumée » oo b b bas « 0 », « éteinte »

NB:1lnya pas de fin au
programme qui lit en
permanence la valeur en entrée
et la compare a la valeur de
référence.




MODULES DE
SORTIE :

ACTIONNEURS



MODULE ACTIONNEUR : DEL

1. Fonction et caractéristiques

Ordre de
I'automate

2. Schéma électrique

MODULE DEL

v

Signal -
lumineux -

Caractéristiques :

Faible consommation

- Eclairement moyen

Couleurs au choix : Rouge, Jaune, Vert

- Pas de clignotement automatique

- Angle d’éclairement réduit

+5V(? STEREO
jE
330 Ohm DE';E}UQB ]
_.T|R8: 1l/\l? 5 ~
N
D6 _Eé

3. Instruction de programmation

Algorithme

Programmation

B

Allumer

high 02_Del

':T::::::

Eteindre

o j/lowO-z_Del/j j

NB : La sortie « output 2 » a
été nommée dans la table
des symboles : « 02_Del »

IElg‘Syrnl:mles...
—Soties.. —————— [ Variables...
output 0 IU— b0 Ibu—
output 1 |1— b1 Ib-]—
output 2 IDQ_T b2 Ib2—
output 3 lg— b3 Ibg—
output 4 |4— b4 |b4—
autput 5 |5— b5 Ibs—
bE Ibs—
b? Ib?—
b8 Ibg—
~Entrées.. b3 IhEl—
input 0 |min0 B0 [o7g
input 1 lpm']— b1 I—b_”
input 2 lpmg— - |b12—
input 3 |Dm3— 113 Ib'l3—
input 4 lp"’“‘—
defaut
Annuler

Début du programme

Sortie n°2 sur laquelle est
reliée la DEL a I’état haut
«1 », « allumée »

Pause 1000 ms ou
Wait1s

Sortie n°2 sur laquelle est
reliée la DEL aI’état bas « 0 »,
« éteinte »

Fin du programme

high 02_Del /=

pause 1000

low O2_Del

s’éteint.

Cabler le module DEL sur une des sorties de
I'automate Picaxe (OUT1 a OUTS5).

Ici, la sortie OUT2 est utilisée.

La DEL s’éclaire pendant 1 seconde puis




MODULE ACTIONNEUR : LAMPE

1. Fonction et caractéristiques
Caractéristiques :

Ordre de ienal - Pas de choix de couleur
; MODULE LAMPE Signa .
I'automate lumineux - Forte consommation
® - Eclairement important
- Angle d’éclairement important

- Pas de clignotement automatique

2. Schéma électrique

oV @P STEREO

LA

I3

0

A
B
¢

i

Jack12

3. Instruction de programmation

. . . Symboles. .. Ed
Algorithme Programmation — X]
~Soties...——————————— [~ Vaiables...
output 1 IU— =11 Ibg—
o output 1 |1— bl Ib-]—
R . output 2 [02 Lampe b2 |z
P . . output 3 (3 b3 b3
umer high O2: Lampe — Ea—
. - output 4 |4— bd |b4—
autput 5 |5 b5 |h5
B s
. Lo b7 fb7
. T o - G
—Entrées.. ———
Lo b3 Ibg
. . . . it 0 forn
Eteindre low O2_ Lampe TRET lpind L ST —
. — . input 1 IM— b1 IIJ'H—
o input 2 Ip‘nz bz [or2
) l ) ) : : : |nput3 IM— b2 I—b‘|3
. input 4 I rl
NB : La sortie « output 2 » a : .
Restaurer \e:s réglages par
été nommeée dans la table des defaut
symboles : « O2_Lampe » { | ot

. art .
Début du programme _ @ .

Sortie n°2 sur laquelle estreliée - A

alé - high02_ L o
la LAMP,E al'état haut « 1 », - ig _ amp? -
« allumée ».

Pause 1000 ms ou _
Wait 1s pause 1000

Sortie n°2 sur laquelle estreliée . . . — _
la LAMPE al’état bas « 0 », o ilow Oz;Lampe; o
« éteinte » : —

Cabler le module LAMPE sur une des sorties de
I'automate Picaxe (OUT1 a OUTS5).

Ici, la sortie OUT2 est utilisée.

Fin du programme |
prog end La LAMPE s’éclaire pendant 1 seconde puis

s’éteint.




MODULE ACTIONNEUR : BUZZER

1. Fonction et caractéristiques

Caractéristiques :

MODULE BUZZER Signal - Son continu
sonore

Ordres de
|'automate

- Fréquence paramétrable par programme

2. Schéma électrique

v STEREO

N 2
Piezo-Buzzer

== Jacks

3. Instruction de programmation

. . @j Symbaoles...
Algorithme Programmation — it
output 0 IU— b0 Ibg—
output 1 |1— b1 Im—
C ) ’ © na autput 2 |2— b2 Ibz—
Sonner sound O5_Buzzer,(50,100) ou . .,high O5_Buzzer | weas B3
o o . £ output 4 |4— b4 |b4—
autput § IDE_Buzzer ba |b5
bE IbB—
b7 IbT—
. ba Ibg
- —Entrées..——— b IIJS—
z . input 0 il |
Eteindre ~/low O5_Buzzer s oed 10 oo
— irpul Ip"ﬂ— . Ibﬂ— |
fnputZ Ipln2— - IIﬂZ—
input 3 Ipmg— b3 IbTS—
i input 4 ||:||r14—
NB : La Sortle « OUtpLIt 5 »a Restaurer les iéglages par
été nommée dans la table des 4“""”'
symboles : « 02_Buzzer » I

4. Exemple d’utilisation

Exemple 1 Exemple 2

Début du programme - [ start } o @

Sortie n°5 (a) sur

laquelle est reliée le _

BUZZER émet un son de 7

fréquence montante ' S /high O5_Buzzer

donné entre 1 et 127  sound O5_Buzzer,(50,100) | - - - -

(b) pendant un temps - - - =) (Jb) (2 I A

donné entre 0 et 255 o N pause 1000 Cabler le MODULE BUZZER sur une
intervalle de temps (c) - - - - - T N des sorties de I'automate Picaxe

Ao (OUT1 a OUTS).

Sortie n°5 sur laquelle =~ . /low O5 Buzzer/ = | - - - I
n 10 | i .
estreliée le BUZZER 1 owos /

N L Y _Buzzer I’'exemple :
LAMPE a I'état bas « 0 », 1
« éteint » A o o N E 1) Le BUZZER sonne dans a une

fréquence grave pendant 100 x

Fin du programme S end o 13 ms, soit 1,3 secondes
o A 2) La BUZZER sonne pendant 1

secondes puis s’éteint.




MODULE ACTIONNEUR : MOTEUR A COURANT CONTINU - 1 SENS DE ROTATION

1. Fonction et caractéristiques

Ordres d Mouvement de Caractéristiques :
rdres de )
I'automate MODULE MOTEUR rotation - 1seul sens de rotation
- Pas de réglage de vitesse
2. Schéma électrique
+5V@P STEREO M1
ou 2
=
o~ 2 5
[&]

ov
3. Instruction de programmation

Ej Symbaoles... ‘ -

Algorithme Programmation
— Sorties —Wariables
autput 0 In b0 IhD
output 1 Iq— b1 |b1—
- output 2 |D2_Moteur b2 |b2
Tourner sens anti-horaire ~ high 02 Moteur’ =i [ b3 o2
’ - ’ outpt 4 |4— bd |b4—
output 5 |5 b5 |b5
I T
b7 Ib?
T
—Entrées. ——
B3 fpa
‘teind o oD o L T—
Eteindre ~/low 02 Moteur el o b1 e
ihput 2 IP'”2— a2 |b12—
input 3 Ipmg— 813 673
& input 4 Ipm4—
NB : La sortie « output 2 » a
été nommeée dans la table des
symboles : « O2_Moteur »

4. Exemple d’utilisation

Début du programme @

Sortie n°2 sur laquelle est reliée

1e MOTEUR é l’état haut «1 », hlgh OZ-_IVIoteur;
« tourne ». AR A

Pause 5000 ms ou
Wait5s pause 5000

Sortie n°2 sur laquelle est reliée Ce
le MOTEUR a I'état bas « 0 », . /- Cabler le MODULE MOTEUR sur une des

S “/low O2_Moteur/ . . R
« éteint » ;l_/ . sorties de |'automate Picaxe (OUT1 a OUTS5).
- o Ici, la sortie OUT2 est utilisée.

La MOTEUR tourne dans le sens anti-horaire
pendant 5 secondes puis s’arréte.

Fin du programme




MODULE ACTIONNEUR : MOTEUR A COURANT CONTINU - 2 SENS DE ROTATION

1. Fonction et caractéristiques

Caractéristiques :
Mouvement de q

Ordres de MODULE MOTEUR ’
rotation

|’automate - 2 sens de rotation

- Pas de réglage de vitesse

2. Schéma électrique

M1

ommandes

3. Instruction de programmation

@_, Symbales...

Algorithme Programmation _ )
~Sorties...—————————————  ~Variables...
outputﬂlg— =11 lbg—
autput 1 [57 oLt N —
autput 2 |D2_Mot_52 b2 b2

Tourner dans le sens... o . o bl | e 3 B3 b3

. high O1_-Mot_S1 “high O2: Mot_S2 ||| cueuta 3 b4 [ba
. . L . o autput 5 |5 b5 b5
anti-horaire T horaire N
S T
~Entrées..———
B
L. R input 0 IplnEl 10 lb'ID—
. . . . input 1 ID"ﬂ—
- low O1_Mot_S1 low O2 -Mot_S2 . : o1 ot
Eteindre ' - T ' = = e e e
. - ‘ . input 3 IDIn3— 013 |b13—
oo input 4 IDII’14—
NB : Les sorties « output 1 » et R G e e Da’|
« output 2 » ont été nommées |
Linnuler
dans la table des symboles :

« O1_Mot _S1 » et « 02_Mot_S2

4. Exemple d’utilisation

Début du start o

programme .
(o A L N
high O1_Mot_S1 = . ~_high 02 Mot_S2°
/g—___/. o L ¢ - T/
Rotation .
. . . Rotation
sens anti- < pause 5000 pause 5000 sens horaire
horaire - : Cabler le MOTEUR sur une des sorties
pendant 5 s pendant5s « moteur » de I'automate Picaxe
L ' . ﬁ (MOTEUR1 ou MOTEUR2).
L ilow 01—M°t—5;1_ ) Ici, la sortie MOTEUR1 est utilisée.
O : La MOTEUR tourne pendant 5 secondes
dans le sens anti-horaire, 5 secondes
dans le sens horaire, puis s’arréte.

- Fin du programme




MODULE ACTIONNEUR : SERVO MOTEUR MODIFIE

1. Fonction et caractéristiques

Ordres d Mouvement de Caractéristiques :
rdres de _
|’automate MODULE SERVO rotation - 2sensde rotation
MOTEUR - Réglage de la vitesse de rotation
- Prix élevé
2. Schéma électrique

5V (.P STEREO

1

22— J1
BC547A T%zzzA 47KOhm

Barrette-mélefix|

SERVO!1

3. Instruction de programmation

@j Symbaoles...
Algorithme Programmation :
~Soties.. —————————— [~ Yanables...
. . . . . . output 1 |1— b1 Ib'l—
/;]ﬁ output 2 IEIZ_MT b2 Ibz—
Initialiser servo O2_Moteur, 130 oput3 3 I o —
ﬁ—/' : autput 4 |4— b4 |b4— '
. . . . . . autput 5 |5— b5 |b5—
6 s
F 5 e L R
Tourner servopos 02_servo, 75 —Entides,. ————— E: I—IE:
' T input 0 Ipmn— b0 [
input 1 Ip"ﬂ— o I—b11
. . . o input 2 IpinZ 12 I—b12
. . input 3 Ipmg— 13 o3
Eteindre - /low O2_Moteur . . e Jont
. ) NB : La sortie « OUtpUt 2 »aété Hestaurercllzgjglages Darl
symboles : « 02_Moteur » e

4. Exemple d’utilisation

sens

Cabler le MODULE SERVO MOTEUR sur une des
sorties de I'automate Picaxe (OUT1 a OUTS5).

horaire

Ici, la sortie OUT2 est utilisée.

1) Le SERVO MOTEUR tourne dans le sens horaire
si la valeur saisie est comprise entre 75 et 150.

2) Le SERVO MOTEUR tourne dans le sens anti-
horaire si la valeur saisie est comprise entre 150
et 225.

pause 5000

3) Plus la valeur est proche des valeurs 150, plus le
SERVO MOTEUR tourne lentement.




MODULE ACTIONNEUR : SERVO MOTEUR

1. Fonction et caractéristiques

. Caractéristiques :
Rotation q

Ordres d
rares de MODULE SERVO - Réglage de I'angle de rotation
MOTEUR

I'automate angulaire

d’approximativement -90° a +90°

- Prix élevé

2. Schéma électrique

1

22— J1
BC547A T%MA 47KOhm

Barrette-mélefix|

SERVO!1

3. Instruction de programmation

. . gj Symboles... .
Algorithme Programmation :
~Soties..———————————  ~Variables...
output 0 Ig— b0 Ibg—
: : : : : : oulput 1 l‘|— b1 Ib‘I—
/ / output 2 (02_Mateur b2 |b2
e s servo O2_Moteur, 130 =
Initialiser - v wpas [T B g
. . . . . . output 4[4 b4 |h4 l
output 5[5 b5 |b5
bE Ibs
b7 Ih?
Tourner o i, R
servopos 02_servo, 75 CErirdes. | o T
! o inputt 0 lpmg— B0 [og
input 1 IP"’ﬂ— 1 |b11—
. . . A input 2 lpmg— b2 Ib‘IZ—
) ) input 3 lpnﬂ— 013 |b13—
2 . . | O 2 M t input 4 |p|n4—
Eteindre ow Oz_NMoteur . . s ,
_ : NB : La sortie « output 2 » a été At e e narl
symboles : « 02_Moteur » Lok || e

4. Exemple d’utilisation

B A 13
+90 (sfh) * servopos 02_servo, 75

R e — Tt oo Cabler le MODULE SERVO MOTEUR sur une des
;ens' . i<i ool B i s )l = =] W 2000 D sorties de I'automate Picaxe (OUT1 a OUTS).
oraire BB i m o] o s 0| B8 v e o] % va v b0 B B0
pendant S = 7 = 5 sin w m 5 ) 0w e o s 1 0w s Ici, la sortie OUT2 est utilisée.
R D E g SN 1) Le SERVO MOTEUR tourne d’un angle entre -90°

low O2_servo

eno . . et O si la valeur saisie est comprise entre 75 et
il 150.

44444444 2) Le SERVO MOTEUR tourne d’un angle entre 0°

o o i foR B 7 et +90° si la valeur saisie est comprise entre 150
_____ programme ot 295,




