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Décrire le fonctionnement de la poubelle connecté : Chaine d’information et Chaine d’énergie

Programme

Information : :

Type d’information : |:| Logique |:| Analogique

Signal : |:| Numérique |:|Analog|que

Transport : :

—O

Information : @

Type d’information : |:| Logique |:| Analogique

Signal : |:| Numérique |:|Analog|que

Transport : :

Quel moyen de transport de I'information est utilisé en 4 :

- Pour le systéeme réel ?

- Pour notre maquette ?

Information :

Type d’information : |:| Logique |:| Analogique
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Signal : |:| Numérique |:|Analog|que
Transport : @ :
Information :

Type d’information : |:| Logique |:| Analogique

Signal : |:| Numérique |:|Analog|que

Transport : :
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Justifier le choix dans les 2 cas ?




Décrire le fonctionnement de la poubelle connecté : L’algorithme

Seule la gestion de la communication est a traiter.
La partie compactage des ordures n’est donc pas a gérer.

Pour simplifier le fonctionnement, seuls 2 seuils de hauteur dans la poubelle (comme
indiqués sur la figure 2) sont en prendre en compte.
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Figure 2

Evénements

Actions

Description par algorigramme :




Simulation du fonctionnement

1 - Sur mBlock, simuler le fonctionnement de la poubelle connecté en utilisant les lutins proposés sur 'ENT.

Aide 1 : Relier les débuts de programme aux bons lutins :
quand est cliqué

aller & x €D v: O

| Distance_us 2707 |
 Taux_Remplissage [ |

guand est cliqué

mettre 3 @D % de Ia taille initiale

aller 3 x: €ED v:

quand est cliqué

aller i x 3 v D

mettre Distance_Mesures

mettre Taux_Remplissage

quand est clique

aller 3 x: 9 v: €&

guand est cliqué

aller 3 x: @ v: O

guand est cligua

aller 3 x: @D v:
Aide 2 : Le Taux de Remplissage se calcule a I'aide de la formule suivante :

Distance_Mesuree

= 100 - ( X 100)

Hauteur poubelle

2 - Sur mBlock, modifier le programme pour simuler le fonctionnement sur la maquette de la poubelle
connecté.
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