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1- Images numériques

Formats utiles : JPG taille réduite - Minimum 85 % de
qualité lors de I'enregistrement, PNG non destructif, format
aprivilégier, GIF couleurs indexés.

PNG et GIF gérent la transparence.
Format de travail conserve les calques : PDN.

Tailles minimales : 800x600 px pour un A4, 640x480 px
pour une illustration dans la page.
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3- Propriétés de l'outil sélectionné

La barre d'outil s'affiche sous la barre standard.
Exemple : Rectangle de sélection
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- Additionne 3 la sélection (Ctrl)
- Soustrait de la sélection
- Intersecte avec la sélection courante
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Fixé : Proportion, Taille de la sélection

4- Couleurs (F8)
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5- Calques (F7)

1- Ajouter un calque

Premier plan - Primaire :
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Arriéere plan - Secondaire :
blanc
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2- Supprimer un calque

Arméra-plar

3- Dupliquer un calque

4- Fusionner avec le
calque inférieur

5- Monter un calque
6- Descendre un calque

7- Propriétés
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Il est également possible de e
gérer |'opacité des calques et =) e
leur mode (Normal, Additif, Fusion
. s s, . Mode : MNormal ~
Différence, Négatif, etc...) en —— 3
double cliquant dessus.

6- Opérations de base

- Redimensionner : Image > Redimensionner

- Recadrer : Image > Rogner selon la sélection

- Améliorer I'image : Ajustements > Auto-niveau
- Rendre flou : Effets > Flous > Flou gaussien

- Améliorer les couleurs : Couleurs > Auto > Balance des
blancs

- Modifier I'image : Ajustements > Luminosité-Contraste et
Ajustements > Teinte-Saturation

7- Copier/Coller et sélections
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- Coller dans une nouvelle image (Ctrl+Alt+V)
- Coller dans un nouveau calque (Ctrl+Maj+V)
- Inverser la sélection (Ctrl+I)

8- Historique d'annulation (F6)

Edition > Annuler (Ctrl+Z) ou Edition > |
Répéter (Ctrl+Y) une opération.

i Rectangle de zélection

i Rectangle de zélection
i Rectangle de sélection

La fenétre permet d'annuler ou de
rétablir plusieurs opérations en méme
temps.
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