Exemple avec

BLOGKLY

/
Une lampe s’allume automatiquement lorsqu’il fait nuit.
(elle s’éteint quand il fait jour).
Nous utilisons un capteur de luminosité qui communique un
1 lorsqu’il fait nuit et un 0 lorsqu’il fait jour.
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Sélectionner le

Parametrerle Iﬂg“:lﬂl
Paramétres v  PICAXE v  MQ @

Type PICAXE (08M2 .
N ( ) microcontroleur 08M2

Port (COM5 AXEO27 PICAXE USB)
Table d'entrées / sorties
Parameétre de I'éditeur de Code

Parameétres Blockly
Permet d’afficher

M Montrer le simulateur —€——— ,
le simulateur
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Q Transiérer le programme

PICAXE ~ Mode:
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logiciel génere
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(langage
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sortie (13

main:

do

if pinC.4 = 1 then
low C.2

else
high C.2

endif

loop

stop
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